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Historien

Den dlderstigna greven Dracula dr chockerad.
Medlemmarna i hans vampyrfamilj har évergdtt till ketchup.
Den séta, tjockflytande kryddsdsen smakar helt enkelt béittre
dn blod, och mer hygienisk dr den alla gdnger!

"Skamligt férréderi”, rasar Dracula, och jagar vampyrerna ur
slottet och gommer den storaTomaten, alla ketchupars
osinande kiilla, i ett av de mérka, kusliga tormen.

Idag har ungvampyrera samlat sig fér att knycka dt sig
Tomaten. Den som férst fér tag pd den, blir 5vervampyr. Men
akta er! Nar det gdller Tomaten, blir vampyrema bitska, och
da gdller det att se upp !




Forberedelser
Innan man spelar férsta gdngen trycker man ut alla kort ur
stanstavlan och alla ketchupflaskor ur ramen.

1. Spelfigurer
Varje spelare stéller sin vampyr pa ett rott startfalt. De
bada yttersta startfalten anvands endast vid mer dn
4 spelare.

2. Borgtorn, Tomaten, lokar
En spelare gémmer Tomaten och de 4 16karna en och en
i tornen och trycker pa tornspetsarna. Detta gér han sa
att medspelarna inte kan se det, t.ex. under
bordsskivan. Spelaren vander sig sedan bort och en
annan spelare stéller de slutna tornen pa spelplanens
tornfélt. Ingen spelare far veta i vilket torn Tomaten
finns!

3. Béada broarna och bada duelltiarningarna l&ggs vid
spelplanen.
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4. Odeskorten sorteras enligt de 3 fargerna, blandas stapel-
vis och ldggs med baksidan uppét i den roda kortasken.
Den fulla kortasken laggs vid spelplanen.

5. Trollkorten blandas vil och ldggs upp och ner i en stapel
vid spelplanen. Frén stapeln far varje spelare 3 kort, som
han lagger &ppet framfér sig. Likasa laggs 3 kort 6ppetide
inramade félten pa spelplanen.

6. Varje spelare far 4 ketchupflaskor. Resten stannar kvar
som forrad i asken.

7. Snabbspelregeln sitts vid spelplanen sa att varje spelare
kan anvinda den som stéd fér minnet.

Nu kan vampyrerna bérja
sin jakt! Man spelar
medsols. Den spelare,
som far det h6gsta talet
med béda térningarna, far
borja.




Spelide

[ vilket torn gémmer sig den stora Tomaten?

Vagen till tornen kantas av 6des- och trollkort, av dueller
' med medspelarna, av broar och av ketchupflaskor.

Den som far tag pa Tomaten, blir den nya évervampyren.
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Grunddrag

Man flyttar sin vampyr (utan att kasta tdrningen) 1, 2 eller
3 falt. Det forsta féltet kostar ingenting. For varje vidare falt
maste man betala 1 ketchupflaska. (Ketchupflaskorna
laggs tillbaka i férradet i asken).

[ slutet av sitt drag landar man alltid pa ett fargat falt. Och
varje gang drar man ett deskort med samma farg ur
kortasken. Detta kort visar man fér sina medspelare, utfér
vad 6det befaller, och ldagger darefter tillbaka kortet
underst i stapeln i kortasken.

Under sitt drag kan man dessutom spela ut upp till 3 troll-
kort. Ifall ett av dem &r ett "tempokort”, far man flytta fram
sin vampyr upp till 3 falt extra. Fér dessa extra talt behover
man inte betala ketchupflaskor - trolleri kostar ingenting!
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Odeskort
I varje stapel finns 2 "daliga” och 3 "goda” 6deskort.

De "déliga” betyder,

att antingen 1, 2 eller 3 av de egna trollkorten méste ges bort De "goda” betyder,
och laggas underst i férradsstapeln (spelaren bestammer sjalv
vilket trollkort). att man far ta antingen 1, 2 eller 3 av de tre trollkorten, som
ligger pa spelplanen.
att antingen 1, 2 eller 3 av de egna ketchupflaskorna maste
laggas tillbaka i flaskforradet .....naturligtvis endast om man att man far ta antingen 1, 2 eller 3 ketchupflaskor ur
har nagra! flaskférradet.
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Det bésta 6deskortet &r den flygande vampyren.

Den som drar detta kort, far antingen flytta sin vampyr till ett
valfritt spelfédlt med samma férg eller titta in i ett av
borgtornen. Ifall man fittar in i ett borgtorn, blir spelfiguren
stdende. Man far inte heller ta innehallet i tornet. Det far
endast den spelare, som star inne pa borggarden!

Eftersom ddeskorten inte far blandas under spelets gang, kan
man rékna ut ordningsféljden. Om man alltsd &r
uppmarksam, kan man medvetet flytta sig till ett visst fargfalt,
nér ett positivt deskort igen star i turen.

Observera!

Ingen spelare far &ga mer an 8 ketchupflaskor och 5 trollkort.
Vid full kvot far nya trollkort inte dras och ketchupflaskor laggs
genast i férradet i asken.
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Trollkort

Genom den magiska kraften i trollkorten, kan
vampyrerna avsevirt paverka spelets gang.

Ketchupelixirkorten kan bytas till ketchupflaskor ur
torradet. De behover inte l6sas in, ifall man t.ex. har en
duellskuld eller nar ett 6deskort kraver att man avstar fran
ketchupflaskor.

Handskkortet tilldter att man stjdler ett trollkort av en
medspelare. Med handsken far man dock inte knycka at sigen
annan handske!

Tempokorten forlénger ett drag antingen 1, 2 eller 3 falt.
Spelaren behéver inte betala ketchupflaskor for dessa extra
falt. Trolleri kostar ingenting!

Exempel: en spelare flyttar sin spelfigur endast 1 falt, det kos-
tar ingenting. Ifall spelaren nu spelar ut ett tempokort och flyt-
tar 3 falt extra, s& har detta drag inte kostat honom en enda
ketchupflaska.

Ett utspelat brokort gér det mojligt att lagga in eller flytta en
bro. En bro kan dock flyttas endast, ifall de badda broarna
redan &r med i spelet.

De sonderrasade vidgarna
kan endast korsas med
hjalp av en bro. Naturligtvis
kan man ta en omvag och
flytta sig dver en befintlig bro.



Duellkorten Skar vampyrernas stridslystenhet. Dessa kort
utspelas endast vid dueller och géller endast 1 gang.

Under ett drag far en spelare spela ut maximalt 3 trollkort
(duellkorten raknas inte med).

Eftersom medspelarnas trollkort kan beskaddas av alla, kan
man gora taktiska drag.
Exempel:

1. Spela ut ett handskkort och stjéla ett brokort av en
medspelare.

2. Spela ut brokortet och flytta en bro fordelaktigt.

3. Spela ut ett tempokort och flytta spelfiguren upp till 6 falt
over den nyss lagda bron.

Utspelade trollkort liggs genast underst i forradssta-
peln, de giller endast 1 ging.

Observera!
Ingen spelare far &ga mer &an 5 trollkort.

Spelarna ser under spelets gang till att de 3 trollkorten pa
spelplanen alltid kompletteras. De star till varje spelares
forfogande, nér han har tillatelse att ta ett (t.ex. genom ett
6deskort, vid en duellvinst eller vid innehav av en 16k).

R

15



16

Dueller

Fientliga vampyrer &r det fritt fram att springa 6ver. Men alla
vampyrer later sig inte skjutas at sidan. Ifall en spelare hamnar
pa ett upptaget falt, blir det fraga om en duell. Undantag:
forsta faltet efter startfaltet &r duellfri zon.

Duellerna avgérs med duelltdrningarna. Angriparen kastar
med den réda tarmingen, férsvararen med den svarta
tarningen. (Detta ar viktigt, eftersom den réda téarningen har
flere punkter).

Den som &ger ett duellkort, kan spela ut det innan tarning-
arna kastas. (Observera! Duellkorten spelas endast ut till
detta &ndamal, de réknas inte in i begrénsningen pa endast
3 trollkort per drag). Tarningspunkterna och
duellkortspunkterna rdknas ihop. Det hdgsta resultatet vinner
duellen. Vid lika manga punkter véxlar man tarningar. Nu kan
spelarna spela ut nya duellkort. Detta fortsétter tills man kan
fastsla en segrare.

Duellsegraren vinner

1. 1 trollkort fran spelplanen (kom ihag att genast
komplettera korten till 3).

2. 2 ketchupflaskor, som han far av férloraren (om han har
nagra).

3. Han far flytta férlorarvampyren bakat upp till 4 falt, men
inte
— pa ett upptaget falt
— pa ett startfalt
— pa ett svart félt (borg, fangelse)
— och inte 6ver broldsa avgrunder.

For att betala sin duellskuld, behdver forloraren inte l6sa in
sina ketchupelixirkort. Har han ketchupflaskor, sa betalar han
sa manga han kan; har han inga, betalar han ingenting.

Observeral!

Aven efter en duell,
maste spelaren som ar i
tur dra ett 6deskort och folja
dess instruktion.




Forrad

Den som vill fylla pa sitt forrad av ketchupflaskor och
trollkort, kan gora det, i stillet for att flytta fram sin
spelfigur.

Man kastar da bagge tarningarna och delar upp summan som
man vill. Fér 1 punkt far man 1 ketchupflaska, f6r 2 punkter
far man 1 trollkort.

Exempel:

Summan av tdrningarna &r 5. Fér denna summan kan man fa
2 trollkort och 1 ketchupflaska eller 1 trollkort och

3 ketchupflaskor eller 5 ketchupflaskor.

Men kom ihag att beakta limiten!
Ketchupflaskorna tar man ur asken, trollkorten véljer man ur
utbudet pa spelplanen.

Observera!

Den som fyller pa sina férrad, kan, om han vill, d&ven dra ett
6deskort, men maste dven f6lja uppmaningen pa kortet.
Aven trollkort, 3 st. per drag, kan séttas in.

ke
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Borgen
Den som vill erévra den stora Tomaten, maste vaga sig in i
den kusliga borgen.

A Man flyttar sig normalt 6ver en bro till det svarta faltet inne i
borgen.Man betalar som normalt ketchupflaskor f6r draget,
men maste dessutom erldgga en

B intrddesavagift (tull), ndmligen summan av bagge tarningarna.

Kan man inte betala, flyger man genast i fangelset. Det

16nar sig alltsa inte att forsdka sig in i borgen utan

ketchupférrad.

@)

D Har man betalat borgtullen, far
man éppna ett borgtorn. Ar
Tomaten dar inne? Gratulerar till
en ny dvervampyr och
spelsegrare. Ar det en 16k hamnar
man genast in i fangelset! Loken
far man ta med sig. Léken
berittigar dgaren att ta ett
trollkort fran spelplanen fore
varje drag édnda till spelets slut
(kom ih&g att beakta limiten!).
Endast 1 trollkort, dven ifall en
spelare har 2 eller flere I6kar!
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Fangelset
ar en oangendm plats dven fér en vampyr. Den som sitter inne
i fangelset, kan komma ut igen, ifall han, nér han &r i tur:

1 kan lagga en bro och flytta vidare, eller

2 ger 4 ketchupflaskor &t fangelsevakten och flyttar sig
vidare utan bro (flaskorna laggs i férradet) eller

3 betalar samma antal ketchupflaskor som bagge
térningarna tillsammans visar och flyttar vidare utan bro.

Hanvisning: Alex Randolph har inarbetat vissa element
ur sitt spel "Drachenfels” i detta spel.

Rekommenderas ej fér barn under 3 ar. Innehéller sma delar.

© 1992 by Otto Maier Verlag Ravensburg

Man kan dven utnyttja fingelsevistelsen till att fylla pa sina

forrad.
Féngelset &r stort nog, dér inne ryms flere vampyrer;
visserligen far de inte féra dueller dér och naturligtvis inte
heller dra nagra 6deskort.
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